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Unser Ansatz bzgl. digitaler Medien in der Grundschule

= Argumente fur digitale Medien in der Schule (Débeli-Honegger, 2016, Menzel et al., 2022)

Lernargument Lebensweltargument Zukunftsargument Effizienzargument

= Lernen mit und dber Medien im Sachunterricht (Peschel, 2016; Menzel et al., 2022; GDSU, 2013)
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JZiel
in de

ist es, dass jedes einzelne Fach mit seinen spezifischen Zugangen zur digitalen Welt seinen Beitrag fur die Entwicklung der
m nachfolgenden Kompetenzrahmen formulierten Anforderungen leistet.” (KMK 2016, Bildung in der digitalen Welt, S 10 ff)

3

Suchen, i.Interagieren
Verarbeiten yalagla
.Teilen

1.Suchen und Filtern und
2. Auswerten und Bewerten Aufbewahren 3. Zusammenarbeiten :
4.Umgangsregein kennen und einhalten

3.Speichern und Abrufen
5.An der Gesellschaft aktiv teilhabend

-Entwickeln und Produzieren
-Weiterverarbeiten und Integneren
E_Rechtliche Yorgaben beachten

1.Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren
2.Medien analysieren und
bewerten

1.Technische Probleme {0s5en
2.Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
3.Eigene Defizite ermitteln und nach Losungen
suchen

4.Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen,
Arbeiten und Problemlosen nutzen
5.Algorithmen erkennen und formulieren

N

15.12.2025 | ViFoNet — DigiTaL



Unser Ansatz bzgl. digitaler Medien in der Grundschule

= Argumente fur digitale Medien in der Schule (Débeli-Honegger, 2016, Menzel et al. 2022)

Lernargument Lebensweltargument Zukunftsargument Effizienzargument

= Lernen mit und dber Medien im Sachunterricht (Peschel, 2016; Menzel et al. 2022)

= Starkung der zentralen Kompetenz: ,Orientierung im Raum® beim aul3erschulischen Lernen
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Warum digitale Medien beim aulerschulischen Lernen?

= ein paar Begrundungslinien flr auf3erschulisches Lernen

a
b

) Zugang zu Realraumen, Situierung des Lernens
)

c) hohere Bedeutsamkeit (Lebensnahe/ -wirklichkeit) und damit hohere Motivation
)

Nutzen der Raume / Orte, die Inhalt des (Sach-) Unterrichts sind

o

= mogliche Herausforderungen

a) beabsichtigte originale Begegnung nicht immer sicher
b) mogliche Uberforderung

— Durchschaubarkeit des Lernortes,

—  Nebeneinander von wesentlichen und unwesentlichen Lerngelegenheiten

(Brade & Duhlmeier, 2022; Sauerborn & Bruhne, 2020)
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Warum digitale Medien beim aulerschulischen Lernen?

— Verbindung von

sachunterrichtlichem Lernen (geographische Perspektive & Perspektivenvernetzung) und

Forderung digitaler Kompetenzen

— Lenkung der Aufmerksamkeit durch digitale Aufgabenformate .
—> aulderschulisches Lernen digital unterstutzen am Beispiel Actionbound
— Erganzung von Primarerfahrungen (kein Widerspruch!) INDERNAHE  EINSTELLUNGEN

— kognitive Aktivierung der Schuler:innen EE

IMPRESSUM

- ,Mehrwert” des digitalen Tools - reflektierter Einsatz O

6  15.12.2025 | ViFoNet — DigiTaL l.Nk



Die App Actionbound

Rahmenbedingungen:

- Download uber die Website / Apple Store / Google Play Store
*  Bound-Erstellung mit (lizenziertem) Account im Browser
+ DSGVO-konform mit Serversitz in Deutschland / ISO-zertifiziert nach ISO/IEC 27001:2013
*  kostenlos:
«  Erstellung privater Bounds
«  ,Spielen” bestehender Bounds

EDU-Lizenz _
Bei Teilnahme: Zu

*  Nutzung im Bildungsbereich Unserer ED(.[ gang zu
- ,Z .
* unlimitierte Anzahl an Bound-Spieler:innen und Bounds 2.Z. Mérz 2029;]Z e

* malgeblich ist die Anzahl der lizenzierten Accounts
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Die App Actionbound

Zu den grundsatzlichen Moglichkeiten (,Inhalten”) eines Bounds:

+ Informations-Bausteine (Text, Bild, Audio, Video, ...)
- Aufgaben (Text verfassen, Foto/ Video/ Audio aufnehmen)

* Quizfragen (Losungseingabe, Multiple Choice, Sortieraufgabe, Zahl schatzen, Luckentext)

« Turnier (nur in Gruppenversion: per Zufall gegeneinander antreten)
* Umfrage
*  Ort finden (GPS)

QR Code scannen

- Einsehen der ein- bzw. abgegebenen Ergebnisse

9 15.12.2025 | ViFoNet — DigiTaL

N



Digitale Tools beim (aul3er)schulischen Lernen nutzen

Ein Beispiel: Schulhaus Erkundung
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Digitale Tools beim aul3erschulischen Lernen nutzen

Ein Beispiel: Historischer Stadtrundgang durch Schwabmunchen < © AUFGABE

< o INFO = G O AUFGABE = o] >‘ was ist auf dem Brunnen zu sehen?

Die Schranne

Mache ein Foto von dem Brunnen auf dem Uberlege in deiner Gruppe und sprich dann eure

Schrannenplatz! Vermutung ein.

Dieses Bild soll ein kleiner Tipp sein, auf welche

© Aufnehmen

chwabmuncher Besonderheit sich der Brunnen

v Fertig

A

& Aufnahme starten
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Digital unterstutzen Unterricht gestalten

= Anforderung an Lehrkrafte: ,eine didaktisch sinnvolle Kombination aus verschiedenen und damit

auch digitalen Moglichkeiten zur Gestaltung von Unterricht und Lehr-Lern-Prozessen zu nutzen und
diese fur ihren Unterricht kontinuierlich weiterzuentwickeln® (kmK, 2021, s.20)

= Einsatz digitaler Medien in der Grundschule (Schaumburg, 2018)
— didaktische Einbindung ist entscheidend fur Lerneffektivitat

— Unterstutzung durch die Lehrkraft ist wesentliche Voraussetzung fur die Entfaltung des
lernforderlichen Potenzials

— grofleres Potenzial bei schulerorientierten und konstruktivistischen Ansatzen
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Digitale Kompetenzen von Lehrpersonen

DigCompEdu

Q Lehren und ¢
& é> Lernen
Transversale
Kompetenzen

Digitale Lehren
Kompetenzen

Lernbegleitung
Kollaboratives Lermne
Selbstgesteuertes
Lernen

digitalen
Kompetenz der

Lernende A
Informations- und

Medienkompetenz +

Berufliches

Engagement Digitale orientierung

Ressourcen Digitale Teilhabe
erufliche Kommunikation Auswahlen
Differenzierung und

erufliche Zusammenarbei Erstellen und Anpasseg Individualisierung
. . Organisieren, Aktive Einbindung
Reflektierte Praxis Schitzen und der Lernenden
Digitale Weiter- Teilen
bildung Evaluation

Kommunikation und
Kollaboration

Erstellung digitaler Inhalt
Verantwortungsvoller
Umgang
Digitales Problem-

Fachspezifische Lernstand erheben Fachspezifische
Kompetenzen Kompetenzen

Lem-Evidenz analysieren

Feedback und Planung

Zusammenfassung des DigCompEdu-Kompetenzrahmens (Goethe Institut, 2019)
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Prasenzformat
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Theorie-Input

Einsatz digitaler Medien in der
Grundschule _ o
Ré&ume erkunden — innerhalb eigenstandige
& auBerhalb der Schule Weiterarbeit

kognitive Aktivierung

Reflexion der Aufgaben
* gemeinsame Reflexion
* Priufen auf Grad der kognitiven
Aktivierung
» Sprache & Medieneinsatz
Actionbound

Eckdaten

Nutzung eines Bounds

Erstellung eines Bounds Austausch und Vernetzung
(Ideengenerierung & Ausprobieren « Erfahrungen

mit Unterstltzung) » Schwierigkeiten
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Online-Selbstlernkurs

Theoretischer Rahmen

16 15.12.2025 | ViFoNet — DigiTaL

N



Online-Selbstlernkurs

= Videoportal: UnterrichtOnline LMU
= Einsatz von Erklarvideos zur Wissensvermittlung
= Einsatz authentischer Unterrichtsaufnahmen zur
— Veranschaulichung
— Forderung der Selbstwirksamkeitserwartung
= Videobegleitende Aktivitaten
— Beobachtungsaufgaben (PUW)
— Reflexionsaufgaben
— Expertiinnen-Feedback

— Annotationsmaoglichkeiten
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a UnterrichtOnline.org
Portl i Unterichsautzeichnungen

[WEVOVITRVNYES | FAKULTAT FUR PSYCHOLOGIE UND PADAGOGIK
UNIVERSITAT DEPARTMENT FUR PADAGOGIK UND REHABILITATION
J Portal fir Unterrichisaufzeichnungen

MUNCHEN UNTERRICHTSMITSCHAU UND DIDAKTISCHE FORSCHUNG

www.imu.de MZL  UnterrichtsMitschau Lehrfilme  VideoOnline

UnterrichtOnline Videos Freie Kurse ~ Projektpartner ~ FAQs Login

Einloggen mit Kennung von:

+ LMU-Miinchen

« anderen Universitaten
« unterrichtsvideos.net
« Schule (Bspw. ByCS)
« UnterrichtOnline

Herzlich Willkommen zur Fortbildung DigiTaL

///A’*"// Herzlich Willkommen

74 A . .
_// Digitale Tools im Sachunterricht
o nutzen Unterrichtsaufzeichnungen muss zuerst
Ihre Nutzungsberechtigung iiberprift

werden
— / o
& Zugriffsberechtigung

Unterstiitzen Sie
UnterrichtOnline.org!

Berechtigung nachweisen

Fur den Zugriff auf unseren Katalog an

Wir freuen uns uber Ihr an Fortbi »Digitale Tools beim (auBerschulischen) Lernen nutzen®!

Uber die Fundraisingbox kann
UnterrichtOnline.org mit einer Spende
unterstiitzt werden.

Worum geht es?

Die Fortbildung richtet sich in erster Linie an Grundschullehrkrafte, die Sachunterricht mit digitalen Medien unterstitzen mochten.
Im Fokus steht das Kennenlernen und Anwenden der App ,Actionbound”, mit der interaktive Lernrouten (,Bounds") erstelit werden
konnen. Mithilfe von Erklarvideos und authentischen Unterrichtsaufnahmen werden Sie in unserem Selbstlernkurs Schritt-fur-
Schritt an die Nutzung von Actionbound im Unterricht herangefiihrt.

« Zur Spendenseite (extern)

N


https://unterrichtonline.org/courses/vifonet/digital/details

Ein kleiner Einblick in unsere authentische Unterrichtsaufnahme
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Fragen & Austausch
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